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Modelo Digital del Terreno -V 5

Version Profesional

Introduccion

La Version Profesional esta disefiada para asistir al usuario en todas las fases de
realizaciéon de un proyecto en el ambito de la Topografia. Sus principales usuarios son
administraciones publicas, empresas constructoras, estudios de ingenieria, arquitectura,
urbanismo y empresas dedicadas a movimientos de tierra, explotaciones de canteras,
mineria, medio ambiente, etc., asi como profesionales independientes.

Como aplicacion con tecnologia ObjectARX desarrollada integramente en C/C++ y C#,
hace uso de las tecnologias de programacion Microsoft .NET y visualizaciéon 3D DirectX.
Ofrece una gran facilidad de manejo ademas de unas altas prestaciones. Funciona con
todas las versiones de la familia de AutoCAD, desde la 14 hasta la 2006 incluido LT,
ademas de IntelliCAD, en sistemas operativos Windows 98SE, Me, NT, 2000 y XP.

General

No existen limitaciones en cuanto al nUmero maximo de puntos
y objetos, mas que las de los propios recursos del sistema.

Importacion y exportacion de ficheros en formatos ASCII
y estandar LandXML. Posibilidad de || - B Peraltes

convencionales, Excel

rotular todos los listados en el dibujo.

El programa incorpora un Panel de Control, desde donde puede
gestionarse la mayoria de los archivos que constituyen el
proyecto. Cada elemento dispone de un menud de contexto con
los comandos mas habituales. La informacion del proyecto se
puede visualizar en varias categorias. Ademas al seleccionar
cada archivo se muestra la informacion asociada al mismo.
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|'Desc:ripc:ion

Ocultar

El programa comienza a trabajar a partir de
coordenadas obtenidas de cualquier estacién total
0 GPS, convirtiendo ficheros procedentes de sus
recolectoras de datos o de cualquier aplicacion,
mediante un potente gestor de formatos.

Los puntos son objetos inteligentes de AutoCAD,
por lo que pueden borrarse, moverse, cambiar de
capa, etc. con los comandos convencionales, o
bien, blogues con atributos, que facilita la
compatibilidad con otras aplicaciones o sistemas
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CAD. Ademas podremos ejecutar todo tipo de operaciones de edicion, tales como:
interpolar, cambiar cotas, clasificar por niveles, filtrar, asignar cdodigos, rotular sus
coordenadas, agruparlos, cambiar su visibilidad, etc. Las coordenadas pueden
modificarse con un editor similar a una hoja electronica. La seleccion se realiza por
ndamero, nivel, cota, grupo, coédigo o graficamente.

Los puntos pueden tener nombres alfanumeéricos, siendo posible dentro de un mismo
dibujo representar los puntos con diferentes formas y colores.

T e

También es posible obtener nuevos puntos
a partir de entidades AutoCAD dibujadas
por otros programas (puntos, circulos,
cruces, bloques con o sin atributos...). El
programa dibujard automaticamente la
planimetria y las lineas de cambio de
pendiente usando su base de datos de
codigos, en la que pueden definirse capas,
colores, tipos de linea, grosores y tramas
cddigos de puntos.

A cada coédigo es posible asignarle bloques =
diferentes para planta, alzado y realismo 3D  [ws s
con el objetivo de una vista realista posterior.

Superficies

Definicién de lineas de rotura graficamente,
mediante secuencia de puntos, cédigos o
importando ficheros. Herramientas para
detectar vértices sueltos, puntos en linea,
cruces e incongruencias con la superficie, [
reparando o marcando los errores. il

Triangulaciéon a partir de puntos automaéatica 8
o teniendo en cuenta lineas de rotura. |3*
Triangulaciéon a partir de curvas con con- '
troles de longitud y angulo y minimizacién
de triangulos planos. Dibujo como lineas,
caras 3D o policaras. Vista rapida.

[ sovimasto do Tirras por Cabeza os st | Creacion de superficies utilizando mudltiples contornos o
e designando zonas de actuacién. Edicién interactiva de la
we  ww e @ | triangulacién, permitiendo insertar, borrar e invertir uniones.
Heda s w10 ] [ | jneas de contorno e islas. Incorporacion de nuevos puntos al
MW e modelo. Multiples superficies en un dibujo.

Eplarunda o [7] Db Polineas

Fendads

T ([ ] L==_1| Comandos para la creacion de

[ Calerda Vishirro] Dieveorvsain dhe Ukl [\ 000 | . - i |guslar demmonds con lenaplen
explanadas con cota fija o variable, | =~ —
EElOve Lo o Prvse movimientos de tierra por cotas de | "=

terreno (o] eXpIanaCi()n, asi como B [
- . . ., . Coeficiérts dé esporiamisnto [ 1w
céalculo del terreno modificado usando una alineacion y perfiles Disarc s s vaman () [ 1
transversales generados. F——
" Butgueds movencal
Fingo de corst [ 10w
Ievtiamarts de cots [ om

Movimientos de tierra por cabeza de desmonte, pie de terrapléen, | ... ...
cabeza de terraplén, etc. Calculo de cota Optima para e Il
minimizaciéon del volumen.
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Generacion de Curvas de Nivel

Generacion de curvas de nivel como polilineas u objetos curva. Curvas en cotas
especiales. Modificaciéon automatica del curvado tras cambios en la triangulacion.

Etiguetado inteligente sin cortar las curvas,
controlando estilo, tamarfio, capa, etc. en
modo manual, automatico o por lineas de
direccion. Rotulacion adicional de cotas.

Comandos para afiadir vértices, editar cotas
de curvas, discretizar polilineas y splines,
etc.

Generalizacion y suavizado con diferentes
algoritmos. Herramientas para recortar y
unir curvas de nivel, realizar interpolaciéon
manual o automatica de curvas, verificar
cotas de curvas, etc.

= i oI AL O [FOUR RETAT MSTRED Do G e 5

Alineaciones en Planta

Herramientas para el encaje de lineas, [ 0 =
. - DFESIR 1A T ~~ BOOGGE L L o' TR TE T «

curvas y clotoides, permitiendo controlar Ar e e e e

radios y parametros, asi como recomen-

daciones de la Instruccidon de Carreteras.

3 ol

Definicion grafica y/o numérica de ejes y
conversion a un estado de alineaciones, que
se utilizaran en los procesos de obtencién
de perfiles longitudinales y transversales.
Encaje de curvas y clotoides. Edicién
interactiva de vértices. Acotacion
automatica. Listado de puntos a intervalos.
Paralelas. Conversion de ejes procedentes

de otras aplicaciones existentes en el EiE s
mercado.

Listados de interseccion y distancias entre ejes. Comandos
para localizacién de la posicibn de un PK determinado en el
eje. Definiciobn avanzada de segmentos, con calculo automatico
de perfiles, control de errores en terreno y secciones y edicion
interactiva. Definiciébn avanzadas de bloques para su inserciéon
en el dibujo de los perfiles o vistas 3D. Generacion y edicion
avanzada de peraltes y sobreanchos.

21|

Perfiles Longitudinales | SESEEmmEEm :
slaial uf sisl Ezo] Ble AlsF EIRREE 10 ¥

o] et

Calculo y representacion simplificada de perfiles
longitudinales y transversales a partir de la
triangulacion, cartografia digitalizada en 3D o ——— e

ficheros de tramos. Perfiles por regresion. o
Entrada manual. Perfil rapido a partir de L [T
superficie.

Edicion interactiva independiente de AutoCAD
de perfiles longitudinales, con posibilidad de e S
. . .z - - - - , £l Sm—— 3
visualizaciéon de multiples perfiles simultaneos. PR 47860 Cotr 30019 Giigor Pamobinder
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Dibujo de perfiles personalizable, con modificacion del orden de dibujo, tamafio y estilo
de texto, etiquetas, justificacion, etc. Utilizacion de espacio modelo y espacio papel.
Proyeccion de polilineas 3D sobre longitudinales y transversales. Dibujo de bloques
personalizados sobre el terreno o la guitarra. Representacion de la cartografia como
elemento de guitarra.

Visualizaciéon dinamica de ficheros de tramos,
_ con perfil rapido, perfil longitudinal y obtencion
4 de la cota de un punto.

Es posible representar en un solo perfil varios
terrenos y varias rasantes, con sus acuerdos
verticales y cotas respectivas, cotas rojas,
distancias parciales y a origen, diagramas de
curvatura y peraltes, numeracion, blogques
insertados, localizacion de interseccion de viales,
etc.

Perfiles Transversales

Obtencion de perfiles considerando
plataformas, cunetas, taludes, firmes,
muros, peraltes y sobreanchos. Edicién
grafica y numérica avanzada de los perfiles,
secciones tipo y rasante. Visualizacion
simultanea de varios perfiles. Calculo y
representacion de superficies, peraltes,
cotas, etc. Dibujo en espacio modelo y
espacio papel.

Aplicacion de refuerzos y ensanches.
Prolongacion automatica del terreno.
Insercion de perfiles transversales en
diferentes fases de evolucién de un terreno.

h+] i

Generacion de terreno modificado con vista previa y edicion. Obtencion de perfiles a
partir de puntos topograficos. Comando para localizaciéon de un perfil en el dibujo.
Proyeccion de polilineas 3D sobre perfiles transversales. Resolucion automatica de
conflictos en la interseccion de perfiles correspondientes a distintos viales.

Definicion de Rasantes

Disefio de rasantes de forma grafica y/o
numeérica: especificando P.K. y cota de los
vértices, distancias y pendientes, por
polilinea o mediante la importacion de
ficheros.

Edicion de acuerdos verticales con ajuste
mediante radio o parametro, tangente,
ordenada maxima o punto de paso, con
informacién en tiempo real, posibilidad de
fijar pendiente anterior o posterior y control
de solapes.

Editor avanzado de rasantes con entrada grafica y numérica. Herramientas para
desplazar rasantes en PK y cota, invertir y convertirla a partir de perfiles longitudinales.
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Secciones Tipo

Disefio de las secciones aplicables a cada tramo
de una alineacidn, tanto en proyectos urbanos
(composicion de vectores) como en proyectos
de carreteras (compuestos de calzada, arcén,
mediana ...).

Identificacion de vectores en definicion de
plataformas: calzada, arcén interior, arcén
exterior, mediana, berma, berma de terraplén
etc. Control de los vectores peraltables y sus
condicionantes, asi como puntos de pivote.
Pendiente de la subrasante fija, paralela,
dependiente del peralte u otra plataforma
diferente. Vectores de dimensién variable.

Definicién do Plataformas
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Creacion automatica de secciones y asignaciones a eje a partir del dibujo en planta.

Tahsra Hansal

i gt Expret arisiat traes | frndw

Posibilidad de definir
bloques a colocar en

elementos vectoriales vy
la mediana. Taludes de
desmonte y terraplén con bermas y nimero variable
de vectores. Definicibn de mdultiples capas de firme
con diferentes espesores y materiales. Libreria de
catalogo de firmes de la Instruccién de Carreteras.
Definicibn de espesores minimo y maximo de
refuerzo y ensanches. Definicion de geologia con
espesor de tierra vegetal, tierra, transito y roca.
Soporte de estructuras y muros.

Las cunetas o taludes pueden conectarse bien al pie o a la cabeza del firme. Definicidon de

cunetas de salvaguarda.

Asignacion de secciones con vista previa considerando terreno, tipo de tramo en eje,
peraltes, etc. Asignacion de texturas fotorrealistas a cada uno de los vectores.

Replanteo

Creacion de bases de replanteo por diversos métodos. Calculo y replanteo de puntos en
planta a partir de bases, puntos sobre eje, Pk y desplazamiento, intervalos, etc. usando
sus coordenadas 0 a cero reciproco. Analisis de puntos a partir de sus coordenadas.

[Fegilant oo e Lineas 2 . . -
s : o o Replanteo de varios elementos simultaneamente en
[ Doslencriion Pl [FE0 (| " bass listados de lineas y capas de firme.
B ] ":::, :-.o:m-| ;u.-:..
R e Analisis, control e informe de un | EETEEETERETIEED
oottt || et levantamiento sobre un modelo | ™ e
Pra dccionsles | cam [ ] o . | * Euperhcd
digital del terreno modificado y/o € Posis Tincases
sobre perfiles elaborados de —e Towcin
H ~ Supectcan Posiiva 0100
disefio. === - e
. | ]
Comando de replanteo de poli- |
lineas con respecto a eje. e T |

Curva om0

[Coeson |

Posibilidad de replantear con o sin bases de estacién y
orien-tacion en todos los comandos. Mdltiples listados.

MDT V5.0 — Versioén Profesional - © Aplitop 2006



Voliumenes

Célculo de volumenes a partir del

comparativo entre mallas, superficies o | . la. T
perfiles transversales. Representacion
grafica de las zonas de desmonte vy
terraplén con gradiente de colores.
Posibilidad de aplicar la correcciéon por
curvatura segun el eje de proyecto.

OeXD0LNN

TPECHHEEE AN

B0
LS

Célculo de volumenes de capas de firme.
Desglose destallado de cada uno de los
voliumenes calculados, desmonte, terraplén,
tierra vegetal en desmonte, tierra vegetal |- —AE———
en terraplén ... = s o v

Correccion por curvatura en volumenes por diferencia
de perfiles transversales.

PE CotaTedica  Cota  Epculads Fals  Cols  Epcdads  Fals

Cubicacion rapida para hallar el porcentaje ejecutado
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B P el Listados de areas, volumenes, mediciones de
[em] _vowi | i | _aws. | transversales, mediciones de capas de firme,

mediciones de firme, etc. Diagramas de masas.

Mapas — Realismo

Malla tridimensional del terreno, a partir
de superficie o curvas de nivel. Mapa de
pendientes, direcciones, mapa de altura
y visibilidad. Dibujo de sélidos.

Comandos de visualizacion del terreno,
recorrido por carretera y generacion de
videos con presentaciones de alta
calidad, en formato AVI.

Librerias con diferentes tipos de texturas
realistas. También se incluyen objetos
3D en formato 3DStudio, para
incorporar en las presentaciones.
Posibilidad de definir nuevas texturas,
incluyendo la posibilidad de utilizar
ortofotos como una textura mas.

[X=376200 Y=4085350 Z=561)

Insercion mudltiple de imagenes georreferenciadas vy
herramienta para la georreferenciaciéon de iméagenes.

Dibujo de sdlidos con asignacion de materiales. Dibujo de
anaglifos para visién en relieve.
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B visor Terreno

Utilidades

Herramientas de terminacion de planos:
dibujo de cruces, taludes, division en hojas,
etc. Herramientas de control de capas.
Elevacion de entidades.

Opciones de parcelacidon para asignacion de
superficies por paralelas o perpendiculares a
un lado, vértice y giro, etc. Acotacion.
Identificacién, listados y exportacion a
bases de datos.

APLITOP S.L.
Sumatra,9 — Urb. El Atabal
E-29190 Mélaga (Espafia)

TIf: +34 95 2439771
Fax: +34 95 2431371
e-mail: info@aplitop.com
Web: www.aplitop.com
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coordenadas, numeracion de objetos, acceso a la
web de soporte, etc.
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